RDLP TORUN ORLIK LESNIKOW 2016
REGULAMIN ROZGRYWEK
Nadlesnictwa RDLP w Toruniu, boiska ORLIK 2016

1. ORGANIZATOR, PATRONAT | UCZESTNICY
1.1. Organizatorem gtéwnym Pitkarskiej Ligi Le$nikdw Orlik Le$nikéw 2016 jest Nadlesnictwo Solec Kujawski z siedzibg przy ul.
Lednej 64 w Solcu Kujawskim. Wspétorganizatorami sg wszystkie Nadlesnictwa bedgce uczestnikami Pitkarskiej Ligi Le$nikow
Orlik Lesnikéw 2016.
1.2. Patronat nad Ligg sprawuje Dyrektor Regionalnej Dyrekcji Lasow Pannstwowych w Toruniu.
1.3. Uczestnikami Pitkarskiej Ligi Lesnikow Orlik Lesnikdw 2016 sg nastepujace druzyny (do nazw jednostek mozna doda¢ drugg
nazwe):

1. Nadlesnictwo Czersk-Rytel.

2. Nadleénictwo Rézanna-Zotedowo.

3. Nadlesnictwo Solec Kujawski.

4. Nadlesnictwo Torun.

5. Nadlesnictwo Trzebciny-Tuchola.

2. CEL ROZGRYWEK
2.1. Celem rozgrywek jest propagowanie sportu, w szczegdlnosci pitki noznej, jako formy aktywnego wypoczynku, spedzenia
czasu wolnego oraz propagowanie sportowej rywalizacji zgodnie z zasadami fair-play.

3. BOISKO

3.1. Mecze rozgrywane sg na boisku Orlik na terenie Nadlesnictwa bedacego gospodarzem meczu wedtug zatgczonego
terminarza.

3.2. Wyjscie pitki petnym obwodem poza linie autowe wznowione bedzie rzutem wolnym posrednim.

3.3. W czasie wykonywania rzutédw wolnych, z autu lub rogu zawodnik druzyny przeciwnej musi zachowac odlegto$¢ 4 metréw od
pitki.

3.4. Pole karne jest polem ograniczonym linig ciggta w odlegtosci 10 metréw od bramki.

3.5. Rzut karny wykonywany bedzie z odlegtosci wyznaczonego punktu w odlegtosci 10 metrow od linii bramkowe;j.

4. PItKA
4.1. Pitke (rozmiar 5) do gry dostarcza gospodarz meczu, a o jej przydatnosci do gry decyduje sedzia gtowny.

5. SEDZIOWIE

5.1. Sedziego prowadzacego dany mecz wyznacza Nadlesnictwo-gospodarz meczu.
5.2. Mecze prowadza wyznaczeni sedziowie wedtug przepiséw PZPN.

5.3. Do rozméw z sedzig w wyjatkowych sytuacjach upowazniony jest kapitan druzyny.

6. PRZEPISY

6.1. Rozgrywki prowadzone bedg systemem kazdy z kazdym w dwdch rundach (mecz i rewanz), kazdy mecz trwa 2 x 30 minut.
6.2. Zawodnicy biorgcy udziat w rozgrywkach grajg na wtasng odpowiedzialnos$¢. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
zdarzenia losowe (w szczegdlnosci kontuzje i kradzieze) zaistniate w trakcie trwania rozgrywek, nie zapewnia pomocy ani opieki
medycznej.

6.3. Na boisku w trakcie meczu znajdowac sie moze 6 zawodnikdéw kazdej z druzyn, wsrdd ktérych jeden jest bramkarzem.
6.4. W czasie meczu na boisku w druzynie musi wystepowac 5 zawodnikéw, w przeciwnym razie druzyna oddaje mecz
walkowerem.

6.5. Mecz moze zostac przetozony wedle ustalen druzyn gospodarzy i gosci — zgodnie z terminarzem rozgrywek. Fakt odbycia
meczu wraz z protokotem meczu wedtug zatgcznika musi zostac zgtoszony Organizatorowi nie pdzniej niz nastepnego dnia po
rozegranym meczu pocztg elektroniczng (adrian.pietrzak@torun.lasy.gov.pl; wojciech.jazel@torun.lasy.gov.pl).
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6.6. Zmiany zawodnikdw podczas meczu dokonywane sg tylko przy tawkach rezerwowych. Liczba zmian jest nieograniczona. Sg
to tzw. zmiany lotne, powrotne ,,hokejowe”, ktérych nieprzestrzeganie karane bedzie z26ttg kartkg (kara 5 minut). Na tawce
podczas meczu mogg zasiada¢ wytgcznie zawodnicy ubrani w stréj sportowy i gotowi do gry.

6.7. W czasie wykonywania rzutéw wolnych, z autu lub rogu zawodnik druzyny przeciwnej musi zachowa¢ odlegtos¢ 4 metréw od
pitki.

6.8. Po wyjsciu pitki za linie bramkowa, bramkarz wznawia gre rekoma. Czas trzymania pitki w rekach bramkarza wynosi 6
sekund. Po ustawieniu pitki na nawierzchni boiska, bramkarz nie moze ponownie dotknaé jej rekoma. Z chwilg ustawienia przez
bramkarza pitki na nawierzchni gra zostaje wznowiona.

6.9. Bramkarz nie moze chwyta¢ pitki w rece po podaniu od zawodnika swojej druzyny.

6.10. W rozgrywkach nie obowigzujg spalone.

6.11. Zabrania sie wchodzenia w przeciwnika tzw. wslizgiem.

6.12. W czasie meczédw obowigzuje obuwie przeznaczone do gry na hali sportowej lub przystosowane do uzytku na sztucznej
nawierzchni.

6.13. Nie jest dozwolona gra w obuwiu z korkami (kolcami). Korki znajdujace sie na podeszwie nie moga by¢ ostre lub metalowe.
6.14. Walkower za niestawienie sie do meczu zostaje odgwizdany po uptywie 5 minut od pierwszego gwizdka sedziego.

6.15. Zawodnik ukarany czerwong kartka opuszcza boisko do korica meczu.

6.16. Za zniszczenia sprzetu i infrastruktury odpowiada osoba, ktdra owego zniszczenia dokonata. W przypadku nieustalenia
sprawcy zniszczenia, odpowiedzialnos¢ i koszty roztozone zostang na wszystkich uczestnikow turnieju.

6.17. Pozostate przepisy gry pozostajg zgodne z Regulaminem PZPN.

7. ZAWODNICY

7.1. Kazdy zespét sktada sie maksymalnie z 10 zawodnikéw zgtoszonych na oficjalnym druku podpisanym przez kapitana druzyny.
7.2. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ petnoletni zawodnicy (bez gérnych ograniczen wiekowych) zatrudnieni w jednostkach
organizacyjnych Lasow Panstwowych (Nadlesnictwach).

7.3. Kazda zgtoszona do rozgrywek druzyna ma obowigzek zapewnienia zawodnikom jednolitych strojow. W przypadku
identycznych barw dwadch druzyn w jednym spotkaniu, w wyniku losowania jedna z nich zaktada plastrony.

7.4. Na tawce rezerwowych zasiadajg tylko zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek ligowych, przebrani w stroje pitkarskie i gotowi do
gry.

7.5. Zabrania sie gry zawodnikéw pod wptywem alkoholu (decydujg sedziowie i organizatorzy). Zabronione jest ponadto
spozywanie alkoholu i palenie papieroséw na terenie hali sportowej, szkoty, jak rowniez pozostawiania na obiekcie butelek i
puszek.

7.6. W trakcie trwania rozgrywek nie ma mozliwosci przechodzenia zawodnikéw z jednej druzyny do innej. Mozna natomiast
zgtasza¢ nowych zawodnikéw do zapetnienia wszystkich miejsc, tj. wpisania 10 zawodnikdéw na liscie zgtoszenia.

7.7. Kapitan druzyny podpisuje sprawozdanie przed meczem.

8. KARY DLA ZAWODNIKOW | DRUZYN

8.1. Ukaranie zawodnika z6ttg kartka (kara 5 minut), ukaranie nastepng z6ttg kartkg - w konsekwencji czerwona kartka —
zawodnik zostaje odsuniety od biezgcego meczu.

8.2. Czerwona kartka — zawodnik odsuniety od biezgcego meczu.

8.3. Czerwona kartka dla bramkarza (za zatrzymanie pitki rekoma poza wtasnym polem karnym) — zawodnik odsuniety od
biezgcego meczu.

8.4. W trakcie turnieju zawodnik moze otrzymac nieograniczong liczbe zé6ttych kartek.

8.5. Druzyna, ktéra przed zakonczeniem meczu opusci boisko, nie wznowi gry itp. zostaje ukarana walkowerem.

8.6. Sedzia ma prawo ukarac zawodnika 26ttg kartkg za uzywanie wulgarnego stownictwa.

8.7. Zniewazenie sedziego, zawodnika, badz kibica przez zawodnika zgtoszonego do rozgrywek Pitkarskiej Ligi LesSnikdw RDLP
Torun Orlik Le$nikow bedzie karane upomnieniem i w konsekwencji wykluczeniem z meczu badz rozgrywek. O rodzaju kary
decyduje Sedzia meczu.

8.8. Czerwona kartka za brutalne zachowanie powoduje odsuniecie zawodnika od 5 meczéw lub catkowitg dyskwalifikacje, o
czym decyduje Sedzia meczu.

8.9. Zawodnik wszczynajacy béjki podczas meczu, bezposrednio po jego zakonczeniu lub z tawki rezerwowych, badz bierze w niej
udziat zostaje zdyskwalifikowany do kornca rozgrywek.

9. SPRAWY FINANSOWE

9.1. Kazda druzyna pokrywa koszty Sedziego.

9.2. Puchar dla Mistrza Pitkarskiej Ligi Lesnikdéw RDLP Torun Orlik Lesnikéw oraz pozostate nagrody finansuje Dyrektor RDLP w
Toruniu.



10. PROTESTY

10.1. Protesty, dotyczace jedynie spraw organizacyjnych, nalezy sktada¢ do organizatora nie pdzniej niz w przeciggu 48 godzin od
rozegrania meczu.

10.2. Wszystkie sprawy sporne oraz niescistosci regulaminowe rozpatruje Organizator.

10.3. Decyzje o przyznaniu walkowera podejmuje Sedzia.

11. ZASADY ZDOBYCIA TYTULU MISTRZA LIGI

11.1. Tytut mistrza Pitkarskiej Ligi leSnikow RDLP Torun Orlik Lesnikéw na rok 2016 zdobedzie druzyna, ktéra we wszystkich
rozegranych kolejkach zdobedzie najwiecej punktow.

11.2. O miejscu w tabeli przy rownej ilosci punktéw decydujg wyniki bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi
druzynami.

11.3. O reorganizac;ji ligi decyduje Organizator, uzaleznione jest to od ilosci zgtoszonych druzyn.

NADLESNICTWO SOLEC KUJAWSKI w Solcu Kujawskim
19 WRZESNIA 2016



